
Sistemas
Embora seja possível jogar RPG apenas com uma rodinha de amigos (ou até sozinho) e sem
acessório algum, existem sistemas muitas vezes idealizados e testados para atender as mais
diversas necessidades dos mestres e jogadores. Aqui, vamos trazer os sistemas gratuitos (e
algumas edições gratuitas de sistemas pagos) que podem acelerar sua partida no universo dos
RPGs.

GURPS Lite - Trazendo a sardinha pro meu lado, GURPS é um sistema com a proposta de ser
genérico e universal, com as mesmas regras para diferentes cenários e modularidade entre
diversos materiais. O Lite é um manual curto (34 páginas) disponibilizado pela própria editora, já
em português. Vale a pena dar uma olhada e ele usa apenas D6 (os famosos dados comuns que
todo mundo tem em casa).

Open D6 - Todos os livros básicos do OPEN D6 são gratuitos (e alguns do extras, como o de magia,
também). O sistema é bem genérico, com três versões principais (Medieval Fantástico, Moderno e
Ficção Científica), simples de usar e, novamente, usa apenas dados comuns (os de seis faces).
Infelizmente, eu nunca achei tradução disso, mas um inglês básico já ajuda bastante. Esse mesmo
sistema é a base de um dos mais famosos e bem sucedidos RPGs de Star Wars, então "pode
confiar que é raça forte".

Icons - Aqui já saindo da categoria "coisas que joguei" e entrando em "coisas que vejo a galera
jogar", o ICONS é um sistema que promete entregar aventuras de super-heróis - um gênero
razoavelmente forte nos RPGs (o GURPS, meu RPG de coração, tem o Supers, e existe o Mutantes
& Malfeitores, sistema especificamente criado para isso). Mais uma vez, o sistema usa apenas D6,
então é ótimo para se usar no conforto do lar sem desembolsar uma grana em dados chiques.

Gumshoe - Investigativo, bom para quem curte filmes de detetive (não filmes de espião; nesse
caso, ver o OPEN D6 Adventura ou o GURPS mais acima). Mais um sistema que usa apenas o D6.
Uma coisa bem interessante sobre o GUMSHOE e a parte das investigações é que você consegue
pegar a idéia geral do sistema e levar para outros jogos, fazendo a coisa fluir com mais diversão; é
uma má prática fazer os jogadores se sentirem frustrados ao não resolver um mistério que seus
personagens deveriam conseguir resolver, e o GUMSHOE lida bem com isso!

FATE Core - O FATE é um dos sistemas que eu mais vejo gente babando ovo atualmente
(especialmente no /r/rpg; nem tudo é D&D na vida!). Eu nunca usei, e conheço poucos jogadores
no Brasil, mas sempre escuto coisas positivas sobre a agilidade, versatilidade e facilidade de uso -
então, creio que valha mais do que a pena dar uma olhada. Aviso aos navegantes: ele é "pay what
you want", então rola pensar um pouquinho ou testar o sistema pra decidir quanto vai pagar! Além

disso, o /u/silverfuji trouxe também que existe uma versão traduzida oficial, só que paga; o preço é
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razoavelmente bom e fica a dica para quem tiver interesse!

Essa tradução oficial tem seu próprio SRD (Documento de Referência de Sistema). Esse SRD
contém as regras completas em português, livres para serem usadas gratuitamente.

RISUS - Esse é outro que entra na categoria "nunca vi um jogador, mas sei que a galera fala muito
bem de diversos aspectos do jogo". Eu recomendo por ser inteiramente gratuito e pela promessa
de ser genérico, flexível e sem demora; ainda assim, não é algo que tenho tanta propriedade para
falar quanto os primeiros da lista.

Dungeons & Dragons - "Mas GrifoCaolho, esse é um RPG caro e clássico do caramba! Como
assim?" - veja bem, não é porque eu não gosto que é ruim e é pago. As regras da quinta edição e
manual para jogos rápidos são disponíveis gratuitamente como uma introdução ao sistema, sendo
bem importante para você se decidir logo se o D20 (dado de 20 faces) é a sua praia. Não é a
minha, particularmente, mas a imagem dos RPGs no mundo é a do icosaedro, e a fama do D&D
não surgiu à toa! Além disso, existe material legal e gratuito em português, para satisfazer as
necessidades de todo mundo que está com a mão coçando para rolar um D20, junto com as regras
básicas de jogador para download (ATENÇÃO: É UM ARQUIVO ZIPADO). Dica especial sobre o
material em português vindo do /u/CallsignRogueOne.

Grin - Não seria um tópico meu sem a tentativa de enfiar algo alternativo. Como Castelo
Falkenstein não é gratuito, eu vou recomendar Grin, que é um RPG de Terror que usa cartas de
baralho para lidar com as situações. Mantém tudo sempre tenso, como um bom jogo de terror
deveria, e é no mesmo esquema de FATE: pague o quanto quiser.

FUDGE - Modular, universal e genérico; promessas que GURPS e RISUS trazem, mas com
abordagens diferentes, e agora, também o FUDGE. Com um esquema particular de dados (que
pode ser improvisado com dados genéricos) e a promessa de flexibilidade e poucas regras, traz um
nível de customização intenso. No entanto: eu nunca joguei, e, dando uma olhada no livro de
referência (disponível no link), ele é muito mais pesado para o mestre na ausência de material
adicional, cabendo a ele determinar regras que serão usadas ou não, realizar otimizações e
equilibrar o sistema. Eu diria que ele é amigável a jogadores iniciantes, mas não mestres, com essa
olhada rápida. Sugestão de /u/rlapprentice.

3D&T (Defensores de Tóquio)  - "Defensores de Tóquio" é um produto do RPG Nacional, que
iniciou uma boa galera no mundo do RPG. Com uma postura um pouco menos rígida em relação a
regras e um sistema mais simples (porém ainda assim elegante), o sistema já conta com versões
mais atuais. A terceira edição, no entanto, um verdadeiro clássico brasileiro, pode ser encontrada
gratuitamente em sua versão digital. Dica do /u/dexterjedi!

Old Dragon - um retroclone (versão modificado de uma edição antiga de outro sistema) de AD&D
(Advanced Dungeons & Dragons), o sistema é gratuito para teste via endereço da própria editora.
É possível comprar o conteúdo completo caso haja interesse, mas a versão disponível deve
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satisfazer a necessidade de personagens até o 20º nível! Outra dica mais do que especial do
/u/dexterjedi!

Pathfinder - ainda na linha de "o que podemos fazer para melhorar um clássico", Pathfinder veio
como uma versão modificada do D&D 3.5 (uma das edições mais icônicas do sistema). Usando o
mesmo famoso D20 de D&D e outros sistemas reconhecidos, o SRD (System Reference Document)
é liberado e configura o esqueleto daquilo que é necessário para jogar com o sistema. Uma adição
especial de /u/Chapolin_Colorado!
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